
Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе:

1.  «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ» (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312);

2.  Н.В.Макаровой Программа по информатике и ИКТ (Системно-информационная концепция) Питер 2010 г.

3. Рабочие программы по информатике и ИКТ 5-11 классы /авт.-сост. Т.К. Смыковская. – 2-е изд., доп. – М.: Глобус, 2009. – 224 с. – (Образовательный стандарт).

4. федерального  компонента  государственного образовательного стандарта (Приказ Министерства образования РФ от 05.03.2004 № 1089);
5. основной образовательной программой школы, утверждённой приказом № ___ от ______ 2014 г.;
6. программой  развития воспитательной компоненты в общеобразовательных учреждениях 2013 г.
7.  статьи 12. Образовательные программы Федерального закона об образовании № 273-ФЗ утверждённого 29.12.2012 г.

8. Устава МБОУ: Побединская СОШ;

9. положения о рабочей программе по учебному предмету (курсу), дисциплине (модулю) педагога, осуществляющего функции введения  ФГОС НОО, ФГОС ООО, ФКГСОО.
Данная рабочая программа является гибкой и позволяет вносить изменения в ходе реализации в учебном процессе.

Рабочая программа по информатике составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования. Федеральный базисный учебный план для общеобразовательных учреждений РФ отводит 102 ч для обязательного изучения информатики на базовом уровне в 8-9 классах (в том числе в 8 классе – 34 учебных часа, из расчета 1 учебный час в неделю, и в 9 классе – 68 учебных часов, из расчета 2 учебных часа в неделю). Программа конкретизирует содержание предметных тем, предлагает распределение предметных часов по разделам курса, последовательность изучения тем и разделов с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся. Определен также перечень демонстраций, и практических занятий. 

Цель рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ»:
1. Формирование основ научного мировоззрения. Роль информации как одного из основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека.

2. Развитие мышления школьников. В современной психологии отмечается значительное влияние изучения информатики и использования компьютеров в обучении на развитие у школьников теоретического, творческого мышления, направленного на выбор оптимальных решений. Развитие у школьников логического мышления, творческого потенциала, модульно-рефлексивного стиля мышления, используя компьютерный инструментарий в процессе обучения.

3. Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования. Реализация этой задачи связана сейчас с ведущей ролью обучения информатике в формировании компьютерной грамотности и информационной культуры школьников, навыков использования НИТ. Основная задача курса по предмету «Информатика и ИКТ» развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка.

Цели:
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 8 классе направлено на достижение следующих целей:
•              освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

•              овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

•              развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

•              воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

•      выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

 Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональ​ных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуника​ций.

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устно​го/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением кон​трольной работы.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий, необходимых школьникам. Как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обучающие понятия, как: информационный процесс, информационная модель и информационные модели управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а так же для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Место предмета в учебном плане
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 102 ч для обязательного изучения информатики на базовом уровне в 8-9 классах (в том числе в 8 классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю и в 9 классе – 68 учебных часов из расчета 2 учебных часа в неделю). В примерной программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 11 часов (10,5%) для реализации авторских подходов, использования разнообразных форм организации учебного процесса, внедрения современных методов обучения и педагогических технологий, учета региональных условий.

Содержание изучаемого курса

I. Мультимедийные технологии. (10 ч.)

Компьютерные презентации. Создание презентации с использованием готовых шаблонов: структура.
Создание презентации с использованием готовых шаблонов: оформление слайдов.
Дизайн презентации и макет слайдов. Демонстрация презентации.
Звуки и видеоизображения. Технические приёмы записи звуковой и видеоинформации. Запись изображений и звука с использованием различных устройств.
Технические приёмы записи звуковой информации. Запись музыки.
Звуки и видеоизображения. Обработка материала, монтаж информационного объекта.
Компьютерные презентации.
Компьютерные презентации. Контрольная работа №1 по теме: «Мультимедийные технологии» (20 мин).
Запись и обработка видеофильма.
Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов.
II. Представление информации. (7 ч.)

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации.
Компьютерное представление текстовой информации. Кодирование текстовой информации.
Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.
Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов с различным качеством звучания.
Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов.
Представление числовой информации в различных системах счисления.  Компьютерное представление числовой информации. Контрольная работа №2 по теме: «Представление информации» (20 мин).
Представление числовой информации в различных системах счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных СС.
III. Алгоритмы и исполнители. (20 час.)

Алгоритм. Свойства алгоритма.
Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Алгоритмические конструкции: следование. Разработка линейного алгоритма с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
Алгоритмические конструкции: ветвление.
Алгоритмические конструкции: ветвление. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
Алгоритмические конструкции: повторение.
Алгоритмические конструкции: повторение. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.  Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
Языки программирования, их классификация.
Правила представления данных.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу.
Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья. 
Контрольная работа №3 по теме: «Алгоритмы и исполнители» (20 мин).
Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла. Правила записи программы.
IV. Формализация и моделирование. (9 час)

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов.

Модели, управляемые компьютером. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.
Построение генеалогического дерева семьи: схема.
Построение генеалогического дерева семьи: граф, организационная диаграмма.
Чертежи. Двумерная графика. Диаграммы, плакаты, карты.

Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.
Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.
Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц.
Модели. Построение и исследование геоинформационной модели в ЭТ или специализированной геоинформационной системе.
Контрольная работа №4  по теме: «Формализация и моделирование» (20 мин).

Работа с моделями.

V. Хранение информации. (5 ч.)
Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления.
Ввод и редактирование записей.
Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.

Поиск, удаление и сортировка данных. Сортировка записей в готовой БД.
Работа с учебной БД.

VI. Коммуникационные технологии. (13 ч.)
Процесс передачи информации, источник и приемник информации.
Сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации.
Локальные и глобальные компьютерные сети.
Электронная почта как средство связи. Правила переписки, приложения к письмам.

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.

Поиск информации.
Архивирование и разархивирование. Создание архива файлов и раскрытие архива с помощью программы-архиватора. Загрузка файла из файлового архива.
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях. Некомпьютерные источники информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.
Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.

Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из Интернета и ссылок на них.

Создание комплексного информационного объекта в виде web-странички, включающей графические объекты с использованием шаблонов.
Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде web-страницы (web-сайта) с использованием шаблонов.

VII. Повторение. (2 ч.)

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.  Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.

Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.  Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Защита информации от компьютерных вирусов.

Календарно-тематический план. Информатика. 9 класс

	№
	Название раздела, темы, урока
	Основные виды учебной деятельности.

Элементы содержания 
	Требования к результату
	Кол час.
	Вид контроля, 
тип урока


	Оборудование

	Дата

проведения

	
	
	
	
	
	
	
	План
	Факт

	I
	Мультимедийные технологии
	10
	
	
	
	

	1
	БТ на уроке. Компьютерные презентации
	Компьютерные презентации. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда
	знать:

- назначение и функциональные возможности приложения Power Point 2003;

- объекты и инструменты приложения Power Point 2007

 -с основные понятиями Microsoft PowerPoint и приемами создания и оформления презентаций
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	1.09
	

	2
	Создание презентации с использованием шаблонов
	Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов
	Уметь:

-Демонстрация слайд-фильма и настройка анимации

знать: - основные объекты презентации; 

- назначение и виды шаблонов для презентации; - основные элементы управления презентацией; - технологию работы с каждым объектом презентации. 

уметь: - создавать и оформлять слайды; 

- изменять настройки слайда; 

- выбирать и настраивать анимацию текстового и графического объекта; 

- вставлять в презентацию звук и видеоклип; - создавать управляющие элементы презентации: интерактивное оглавление, кнопки управления, гиперссылки. 

	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	4.09
	

	3
	Дизайн презентации и макет слайдов. Демонстрация
	Дизайн презентации и макет слайдов. Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора
	Уметь:

-Создание слайда с диаграммой и таблицей
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	8.09
	

	4
	Звуки и видеоизображения. Технические приёмы
	Звуки и видеоизображения. Технические приёмы записи звуковой и видеоинформации. Запись изображений и звука с использованием различных устройств: цифровых фотоаппаратов и микрофонов, видеокамер
	Уметь производить вставку рисунков и анимация при демонстрации
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	
	11.09
	

	5
	Технические приёмы записи звуковой информации
	Технические приёмы записи звуковой информации. Запись музыки
	Уметь создавать управляющие кнопки
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	15.09
	

	6
	Звуки и видеоизображения. Обработка материала
	Звуки и видеоизображения. Обработка материала, монтаж информационного объекта 
	Уметь сохранять и подготавливать презентации к демонстрации
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	18.09
	

	7
	Компьютерные презентации
	Компьютерные презентации. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов 
	Владеть приемами создания слайдов, настройки анимации и гиперссылок
	1
	Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	22.09
	

	8
	Компьютерные презентации. 
	Компьютерные презентации
	Уметь настраивать анимации объектов слайда в прикладной среде MS PowerPoint 
	1
	Комб. урок.  закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	25.09
	

	9
	Создание и обработка комплексного информационного объекта
	Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов.
Планирование презентации и слайда. Настройка анимации.
	Знать основное назначение и интерфейс PowerPoint
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	29.09
	

	10
	Запись и обработка видеофильма 
	Запись изображений и звука, музыки. Обработка материала, монтаж информационного объекта
	
	1
	Урок контроля
	Т, П, ПК, У, т
	2.10
	

	II
	Представление информации
	
	7
	
	
	
	

	11
	Язык как способ представления информации
	Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации

	Учащиеся должны знать: 

- понятие информации и ее основные свойства;  - виды органолептической информации;  - основные формы представления информации; 

- назначение языка, кода и кодирования информации;  - основные единицы измерения объема информации. 

Учащиеся должны уметь: 

- определять информационный объем любого текста;  - кодировать текст с помощью какого-либо способа. 

Информация и ее виды.
Представление числовой и текстовой информации 

Комплект презентаций «Кодирование графической информации (векторная и растровая графика)» (9 класс) 

Кодирование информации с помощью знаковых систем Кодирование звуковой информации. Форматы звуковых файлов
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	6.02
	

	12
	Компьютерное представление текстовой информации
	Компьютерное представление текстовой информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование. Искажение информации при передаче, скорость передачи информации
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	9.10
	

	13
	Кодирование графической информации
	Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цветов, видеопамять). Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	13.10
	

	14
	Кодирование звуковой информации
	Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации)
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	16.10
	

	15
	Представление числовой информации в различных системах счисления
	Представление числовой информации в различных системах счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных СС 
	Знать и уметь переводить различную информацию в разные системы счисления 

Различные позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую.
Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор

 Арифметические операции в двоичной системе счисления
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	20.10
	

	16
	Представление числовой информации в различных системах счисления.  
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных СС. 
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок контроля
	Т, П, ПК, У, т
	23.10
	

	17
	Создание и обработка таблиц с результатами измерений
	Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов
	
	1
	Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	6.11
	

	III
	Алгоритмы и исполнители
	
	20
	
	
	
	

	18
	Алгоритм. Свойства алгоритма
	Алгоритм. Свойства алгоритма
	знать:
· Формы представления алгоритма;

· Типовые алгоритмические конструкции;

· Представление алгоритма в виде блок-схемы;

· Основные стадии разработки алгоритма.

уметь:
· Приводить примеры алгоритмов из разных сфер;

· Составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;

· Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	10.11
	

	19
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека
	
	1
	Комбинированный урок
	Т, П, ПК, У, т
	13.11
	

	20
	Исполнители алгоритмов 
	Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Логические значения, операции, выражения
	
	
	Комбинированный урок
	Т, П, ПК, У, т
	17.11
	

	21
	Алгоритмические конструкции: следование
	Алгоритмические конструкции: следование. Разработка линейного алгоритма с использованием математических функций при записи арифметического выражения 

	 знать: 

- назначение алгоритма и его определение; 

- типовые конструкции алгоритма; 

- представление алгоритма в виде блок-схемы; 

- основные стадии разработки алгоритма. 

 уметь: 

- приводить примеры алгоритмов из разных сфер; 

- составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем; 


	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	20.11
	

	22
	Алгоритмические конструкции: ветвление
	Алгоритмические конструкции: ветвление. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления
	
	1
	изучения новых зн.
	Т, П, ПК, У, т
	24.11
	

	23
	Алгоритмические конструкции: ветвление
	
	
	1
	Комб. урок.  
	Т, П, ПК, У, т
	27.11
	

	24
	Алгоритмические конструкции: повторение
	Алгоритмические конструкции: повторение. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла
	
	1
	изучения новых зн.
	Т, П, ПК, У, т
	1.12
	

	25
	Алгоритмические конструкции: повторение
	
	
	1
	Комб. урок.  
	Т, П, ПК, У, т
	4.12
	

	26
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение
	
	1
	Комб. урок.  закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	8.12
	

	27
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм
	Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму
	
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	11.12
	

	28
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.  Разбиение задачи на подзадачи

	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	15.12
	

	29
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных
	Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных
	
	1
	 Комбинированный урок
	Т, П, ПК, У, т
	18.12
	

	30
	Языки программирования, их классификация
	Представление о программиро
вании. Языки программирования, их классификация
	Знать -понятия программы и программного обеспечения; - отличие программы от алгоритма; - назначение системного программного обеспечения; 

- назначение прикладного программного обеспечения; - назначение инструментария программирования. 

уметь: - классифицировать программы; 

- объяснить отличия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни. 
	1
	Урок изу
чения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	22.12
	

	31
	Правила представления данных
	Правила представления данных
	
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	25.12
	

	Календарно-тематический план с 12.01.2015 года

	32
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива
	Уметь записать на языке программирования следующие алгоритмы и привести доводы в пользу их правильности:

Нахождение количества максимальных среди трёх и четырёх заданных чисел; решение квадратного уравнения; нахождение максимального числа среди  заданной последовательности чисел; сложение двух многозначных чисел, представленных массивами (строками) их десятичных цифр; построение массива (строки), хранящего двоичные цифры числа, по массиву (строке), хранящему десятичные цифры того же числа; поиск заданного числа и места для его вставки в «возрастающем» массиве чисел методом деления пополам; проверка правильности арифметического выражения, состоящего из десятичных цифр, знаков сложения и умножения и круглых скобок; уметь описывать процесс выполнения указанных выше алгоритмов для конкретных исходных данных;

· Придумать способ формальной записи решения задачи о волке, козе и капусте и аналогичных задач;

· Придумать формальный способ записи алгоритмов геометрических построений
	1
	Урок изучения новых знаний.  Комб урок. Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	12.01
	

	33
	Правила записи основных операторов: ввода, цикла, присваивания, вывода. Правила записи
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла. Правила записи программы. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива
	
	1
	изучения новых знаний.  Комб. урок. 
	Т, П, ПК, У, т
	15.01
	

	34
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла. Правила записи 
	
	
	1
	Урок закр. знаний
	Т, П, ПК, У, т
	19.01
	

	35
	Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование
	Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Разработка алгоритма, требующего для решения задачи использования логических операций
	
	1
	Комбинированный урок. Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	22.01
	

	36
	Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья. 
Контрольная работа №3 (20 мин)
	Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья. Графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок контроля
	Т, П, ПК, У, т
	26.01
	

	37
	Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу
	Создание алгоритма (программы), решающего поставленную задачу
	
	1
	Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	29.01
	

	IV
	Формализация и моделирование
	9
	
	
	
	

	38
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры 
	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе компьютерного. Модели, управляемые компьютером.

Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории
	знать: Основные виды классификации моделей;

· Основные признаки (основания) классификации моделей;

· Характеристику каждого класса моделей. Понятие класса;

· Назначение классификации объектов;

· Основные классы документов, создаваемых на компьютере;

· Понятие свойства наследования.

уметь:  Приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;

· Приводить примеры моделей из школьной жизни.

· Приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;

· Отображать классификацию в виде иерархической схемы;

· Определять, в чем проявляется свойство наследования.


	1
	Урок изучения новых знаний.

Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	2.02
	

	39
	Виды информационных моделей. Построение генеалогического дерева семьи: схема
	Виды информационных моделей. Построение генеалогического дерева семьи: схема. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов
	
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	5.02
	

	40
	Виды информационных моделей.Построение генеалогического дерева семьи: граф, диаграмма
	
	
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	9.02
	

	41
	Виды информационных моделей.

Чертежи. Двумерная графика, планы, карты
	Виды информационных моделей.

Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты.

Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования
	
	1
	изучения новых зн.
закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	12.02
	

	42
	Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная графика. Диаграммы, плакаты, карты
	
	
	1
	Комб. урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	16.02
	

	43
	Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели
	Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования
	знать: Назначение и особенности прикладных сред Windows; Понятие форматирования и его уровней; Структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды; Технологию обмена данными для создания составных документов; Основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

уметь: Рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов; Приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	19.02
	

	44
	Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели
	Таблица как средство моделирования. Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	23.02
	

	45
	Модели. Построение и исследование геоинформационной модели в ЭТ
	Простейшие управляемые компьютерные модели. Построение и исследование геоинформационной модели в ЭТ или специализированной геоинформационной системе
	знать: Назначение моделирования; 

· Основные типы задач моделирования;

· Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения.
уметь: Разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
· Задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;
· Создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели.

	1
	Комбинированный урок. Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	26.02
	

	46
	Контрольная работа №4  по теме: «Формализация и моделирование» (20 мин)
	
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок контроля
	
	2.03
	

	V
	Хранение информации
	5
	
	
	
	

	47
	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления БД и принципы работы 
	Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления БД и принципы работы с ними
	знать:
Понятие БД и ее основных элементов;

Структуру интерфейса СУБД;
Классификацию и назначение инструментов СУБД; Технологию создания и редактирования БД; Технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введения вычисляемого поля; Назначение и технологию создания формы; Назначение отчета и технологию его создания.
уметь: Создавать и редактировать структуру БД; Заполнять созданную структуру данными  и редактировать их;

Просматривать БД в режиме списка и формы; Форматировать поля БД;

Создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки; Сортировать данные;

Создать фильтры и осуществлять выборку данных; Создать отчет по БД.
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	5.03
	

	48
	Ввод и редактирование записей
	Ввод и редактирование записей
	
	1
	Комб. урок
	Т, П, ПК, У, т
	09.03
	

	49
	Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.

Поиск записей в БД
	Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.

Поиск записей в готовой БД
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	12.03
	

	50
	Поиск, удаление и сортировка данных. Сортировка записей в готовой БД
	Поиск, удаление и сортировка данных. Сортировка записей в готовой БД
	
	1
	Комб.урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	16.03
	

	51
	Работа с учебной БД
	Поиск необходимой информации. Ввод информации. Обработка запросов .Создание записей в базе данных
	
	1
	Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	19.03
	

	VI
	Коммуникационные технологии
	13
	
	
	
	

	52
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации
	Процесс передачи информации, источник и приемник информации. Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств
	знать:
· Назначение и роль Интернета в развитии общества;
· Назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
· Технологию поиска информации в Интернете;
· Назначение языка HTML;
· Основные теги;
· Технологию оформления веб-документов;
· Иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;
· Технологию организации телеконференции.
уметь:
· Работать в браузере;

· Сформировать адрес в сети;

· Искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

· Включать графическую иллюстрацию в веб-документ;

· Сделать гиперссылку в веб-документе;

·  Пользовать электронной почтой.


	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	2.04
	

	53
	Сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации
	Сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (графический пользовательский интерфейс)
	
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	06.04


	

	54
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от компьютерных вирусов. Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи 
	
	1
	Урок изучения новых знаний
	Т, П, ПК, У, т
	09.04


	

	55
	Электронная почта как средство связи. Правила записи, переписки, приложения к письмам
	Электронная почта как средство связи. Правила переписки, приложения к письмам. Регистрация почтового ящика ЭП, создание и отправка сообщения
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	13.04


	

	56
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Путешествие по WWW
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.Путешествие по WWW

	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	16.04


	

	57
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей
	Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	20.04


	

	58
	Поиск информации
	Поиск информации
	
	1
	Комб. урок. 
	Т, П, ПК, У, т
	23.04


	

	59
	Архивирование и разархивирование. Создание архива файлов и раскрытие архива
	Архивирование и разархивирование. Создание архива файлов и раскрытие архива с помощью программы-архиватора.

Загрузка файла из файлового архива.
	знать:

- назначение и роль Интернет в развитии общества;

- назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;

- понятие домена и правило образования адреса в Интернет;

- технологию поиска информации в Интернет.

- назначение языка HTML;

- основные теги;

- технологию оформления Web-документов.

- представление об электронной почте и правиле формирования адреса;

- технологию организации телеконференции.

Учащиеся должны уметь:

- работать в браузере;

- сформировать адрес в сети;

- искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;

- работать в среде редактора HTMLWriter;

- включать графическую иллюстрацию в Web-документ;

- сделать гиперссылку в Web-документе;

- пользоваться электронной почтой, производя все необходимые операции с сообщением;
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	
	27.04


	

	60
	Компьютерные энциклопедии и справочники
	Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях. Некомпьютерные источники информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	30.04
	

	61
	Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы
	Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.

Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	04.05
	

	62
	Сохранение для индивидуального использования. Контрольная работа №5 по теме: «Коммуникационные технологии» (20 мин)
	Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из Интернета и ссылок на них
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок контроля
	
	07.05
	

	63
	Создание комплексного информационного объекта в виде web-странички
	Создание комплексного информационного объекта в виде web-странички, включающей графические объекты с использованием шаблонов
	
	1
	Комбинированный урок.  Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	11.05
	

	64
	Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде web-страницы
	Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде web-страницы (web-сайта) с использованием шаблонов

	
	1
	Урок закрепления знаний
	Т, П, ПК, У, т
	14.05
	

	
	Повторение 
	
	
	2
	
	
	
	

	65
	Информационная картина мира.

Программное  обеспечение информационных технологий.
Техническое обеспечение информационных технологий.
	
	
	1
	Урок обобщения и систематизации знаний
	Т, П, ПК, У, т
	18.05
	

	66
	Итоговый урок
	
	
	1
	
	Т, П, ПК, У, т
	21.05
	


Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение.

  Учебно-методический комплект для учеников
1. Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс (базовый уровень). СПб.: Питер, 2008.

2. Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс (базовый уровень). СПб.: Питер, 2008.

II.  Учебно-методический комплект для учителя
1. Н.В. Макарова. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция), СПб.: Питер, 2007.

2. Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс (базовый уровень). СПб.: Питер, 2008.

3. Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс (базовый уровень). СПб.: Питер, 2008.

4. Информатика. 9 класс. Поурочные планы по учебнику профессора Н.В.Макаровой   /Автор составитель М.Г. Гилярова.- Волгоград ИТД «Корифей»,- 2009. 

5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1. Информационная картина мира/ под ред. проф. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009 

6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий/ под ред. проф. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009 

7. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий/ под ред. проф. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009 

III.  Технические средства обучения.
1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса.

5. Сканер.

6. Локальная вычислительная сеть.

 VI.  Программные средства.
1.      Операционная система Windows.

2.      Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0.3. 837

3.      Программа-архиватор WinRar.

4.      Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007.

5.      Мультимедиа проигрыватель.

V. Интернет-ресурсы 

1. www. edu - "Российское образование" Федеральный портал. 
2. www. school.edu - "Российский общеобразовательный портал".

3. www.school-collection.edu.ru  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

4. www.it-n.ru "Сеть творческих учителей"
5. www .festival.1september.ru   Фестиваль педагогических идей "Открытый урок"  

Требования к уровню подготовки обучающихся 9 класса

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен 

знать/понимать:
1) виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

2) единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

3) основные понятия алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл, понятие вспомогательного алгоритма;

4) программный принцип работы компьютера;

5) назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий.
уметь:

1) выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
2) оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

3) оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
4) создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблица, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы, переходить от  представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;
5) искать информацию с применением правил поиска в базах данных, компьютерных сетях при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

6) пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием; следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1) создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ ( в том числе в форме блок-схем);

2) проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

3) создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

4) организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

5) передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся 
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

 

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

 

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


 

При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

•    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

•    погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

•    недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

•    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

-  «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

-  «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

-  «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

-  «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

-  «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

 Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

 Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

 Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

 Отметка «2» ставится в следующих случаях:

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

 Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

Контрольная работа № 2 «Основы алгоритмизации»

1. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на фрагменте блок-схемы?

	1)
	линейная

	2)
	циклическая

	3)
	разветвляющаяся

	4)
	вспомогательная




2. Определите значения переменных x и k в результате выполнения последовательности команд:

x:=1; k:=0; x:=x+2; k:=x2 - 1; 

1. x=2; k=3      2.  x=3; k=8             3. x=3; k=0              4. x=1; k=30

3. Определите конечный результат выполнения алгоритма:
Ввод x
v = x×x
v = v×х
v = v×v
y = v×x
Вывод y

1. х6 

2. х7

3. х5

4. х4

4. Определите значение переменной a после выполнения фрагмента алгоритма:
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Примечание: знаком * обозначено умножение, знаком := обозначена операция присваивания.
	1)
	8
	2)
	16
	3)
	32
	4)
	12


5. Определите значение целочисленной переменной х после выполнения следующего фрагмента программы:


6. У исполнителя Калькулятор две команды, которым присвоены номера: 

1. Прибавь 2

2. Умножь на 3

2. Выполняя первую из них, Калькулятор прибавляет к числу на экране 2, а выполняя вторую, утраивает его. Запишите порядок команд в программе получения из 0 числа 28, содержащей не более 6 команд, указывая лишь номера команд. (Например, программа 21211 – это программа: 

Умножь на 3

Прибавь 2

Умножь на 3

Прибавь 2

Прибавь 2,

                                       которая преобразует число 1 в 19).
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7. Исполнитель Робот действует на клетчатом поле, между 
соседними клетками которого могут стоять стены. Робот передвигается по клеткам поля и может выполнять следующие команды: Вверх (1), Вниз (2), Вправо (3), Влево (4).  

При выполнении каждой такой команды Робот перемещается в соседнюю клетку в указанном направлении. Если же в этом направлении между клетками стоит стена, то робот разрушается. Какую последовательность из 5 команд выполнил Робот, чтобы переместиться из клетки А в клетку В, не разрушившись от встречи со стенами? Ответы записаны в виде последовательности цифр, соответствующих командам.

1) 32323

2) 23324
3) 32324
4) 22211

Контрольная работа № 4 по теме: "Коммуникации в глобальной сети Интернет»

1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

1. интерфейс;   2. магистраль;   3. компьютерная сеть;   4. адаптеры. 

 2. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:

1. глобальной компьютерной сетью;  
2. 2.информационной системой с гиперсвязями;  
3. 3. локальной компьютерной сетью; 
4. 4. электронной почтой; 
5. 5. региональной компьютерной сетью? 

 3. Глобальная компьютерная сеть - это:

1. информационная система с гиперсвязями; 

2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

3. система обмена информацией на определенную тему; 

4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 

4. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

1. магистралей;  2. хост-компьютеров;  3. электронной почты; 4. шлюзов;  5.файл-серверов. 

 5. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

1. кольцевой;  2. радиальной;  3. шинной; 4. древовидной; 5. радиально-кольцевой. 

  6. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

1. файл-сервер;  2. рабочая станция; 3. клиент-сервер;  4.коммутатор. 

 7. Сетевой протокол- это:

1. набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети; 

2. последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети; 

3. правила интерпретации данных, передаваемых по сети; 

4. правила установления связи между двумя компьютерами в сети; 

5. согласование различных процессов во времени. 

 8. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает:

1. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения; 

2. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи; 

3. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию; 

4. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю. 

 9. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

1. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

2. интерпретацию данных  и подготовку их для пользовательского уровня; 

3. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;  

4. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи. 

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения. 

 10. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

1. IP-адрес; 

2. web-страницу; 

3. домашнюю web-страницу; 

4. доменное имя; 

5. URL-адрес. 

 11. Модем обеспечивает:

1. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно; 

2. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал; 

3. преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

4. усиление аналогового сигнала; 

5. ослабление аналогового сигнала. 

 12. Телеконференция - это:

1. обмен письмами в глобальных сетях; 

2. информационная система в гиперсвязях; 

3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 

4. служба приема и передачи файлов любого формата; 

5. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 

 13. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 

2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 

3. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 

4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 

 14. Web-страницы имеют расширение:

1. *.htm;   2. *.txt;    3. *.web;    4. *.exe;   5. *.www 

15. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

1. язык разметки web-страниц;  
2.  системой программирования;  
3.  текстовым редактором;  
4. системой управления базами данных; 

 5.   экспертной системой. 

 16. Служба FTP в Интернете предназначена:

1. для создания, приема и передачи web-страниц; 

2. для обеспечения функционирования электронной почты; 

3. для обеспечения работы телеконференций; 

4. для приема и передачи файлов любого формата; 

5. для удаленного управления техническими системами. 

 17. Компьютер предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:

1. адаптером;  2. коммутатором;  3. станцией; 4. сервером; 5. клиент-сервером. 

18. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении:

1. 0.5 ч;   2. 0.5 мин;  3. 0.5 с;   4. 3 мин 26 с. 

Ключи для проверки 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	3
	3
	4
	4
	2
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	3
	2
	1
	1
	4
	4
	3


 

Контрольная работа № 5 по теме: "Техническое обеспечение информационных технологий"
Вопрос №1: Какое устройство предназначено для обработки информации?

1. Сканер  2. Принтер 3. Монитор  4. Клавиатура 5. Процессор 

Вопрос №2: Где расположены основные детали компьютера, отвечающие за его быстродействие?

1. В мышке  2. В наушниках  3. В мониторе   4. В системном блоке 

Вопрос №3: Для чего предназначена оперативная память компьютера?

1.Для ввода информации 2. Для обработки информации 3. Для вывода информации 4. Для временного хранения информации  5. Для передачи информации 

Вопрос №4: Какое устройство предназначено для передачи информации?

1. Сканер  2.Принтер 3. Модем  4.Клавиатура  5.Процессор 

Вопрос №5: Какие из устройств предназначены для ввода информации?

1. Сканер  2.Принтер 3. Модем   4.Клавиатура   5.Процессор 

Вопрос №6: Какие из устройств предназначены для вывода информации?

1. Сканер   2.Принтер 3.Монитор 4.Клавиатура  5.Процессор 

Вопрос №7: Какое из устройств компьютера не относится к основным?

1. Системный блок  2.Клавиатура 3.Монитор 

Вопрос  №8: Установите соответствие:

1. Ввод информации 2. Вывод информации 3. Хранение информации  4. Передача информации

Укажите порядок следования вариантов ответа:   1.модем   2.наушники 3. жесткий диск  4. сканер 

Ответы: 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	5
	4
	4
	4
	1,4
	2,3
	4
	4,2,3,1


Далее раздаются карточки по вариантам:   

Вариант 1                                                                                 

1. Составить таблицу истинности для следующих выражений      (А+В) · С ;       А·В+А·В

2. Являются ли следующие предложения высказываниями: алгоритм – последовательность действий (план); все кошки серы.

3. Приведите примеры простых высказываний.

4. В чем состоит принцип открытой архитектуры?
5. Как вы понимаете принцип конвейерной  обработки информации?
Вариант 2                                                                                        
1. Составить таблицу истинности для следующих выражений  А^В+А·В;        (А + В+С) · С

2. Являются ли следующие предложения высказываниями:  в гелиоцентрической системе все планеты вращаются вокруг Земли; она красива.

3. Приведите примеры сложных высказываний.

4. Что такое принцип программного управления?
5. Как вы понимаете принцип параллельной  обработки информации?
Контрольная работа № 6  в виде теста  за курс информатики и ИКТ 9 класс
1)  Чему равен 1 Кбайт?

1. 1000 бит     2. 1000 байт     3. 1024 бит     4. 1024 байт
2)  Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией?

1.CD-ROM дисковод    
2.Жесткий диск  
3.Дисковод для гибких дисков   
4.Микросхемы оперативной  памяти                                                           
3)  В целях сохранения информации гибкие диски необходимо оберегать от…

1. холода   
 2. загрязнения      
3. магнитных полей          
4. перепадов атмосферного давления
4)  Системная дискета необходима для…

1. первоначальной загрузки                         2. систематизации  
операционной системы                                     файлов
3. хранения важных файлов                       4. “лечения” компьютера         от вирусов
5)  Информационной моделью организации учебного процесса в школе является…

1. правила поведения учащихся          
2. список класса       
 3. расписание уроков                        
4. перечень учебников
6)  Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания:

Х:=5 ;          Х:=Х+1

1.  5                  2.  6                   3.  1                  4.  10
7)  В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются…

1. гарнитура, размер, начертание     
2. отступ, интервал    
3. поля, ориентация                             
4. стиль, шаблон
8)  Чтобы сохранить текстовый файл (документ) в определенном формате необходимо задать…

1. размер шрифта                     
 2. тип файла    
3. параметры абзаца                 
4. размеры страницы
  9)  В электронных таблицах нельзя удалить…

1. столбец         2. строку         3. имя ячейки         4. содержимое  ячейки
10)  Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

	
	А 
	В 
	С 

	1 
	5 
	= А1*2 
	=СУММ(А1:В1) 


1.  5                  2.  10                 3. 15                  4. 20
11)  Тип поля (числовой, текстовой и др.) в базе данных определяется…

1. названием поля                          
 2. шириной поля      
3. количеством строк                    
4. типом данных

Ответы:

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	4
	4
	3
	1
	3
	2
	3
	2
	3
	3
	4
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x<>y





x:=55


y:=75





x:=x-y





y:=y-x





x>y
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a := 1�b := 0











b := b + 1�a := a * 2







   b = 4












